GUIDE ETUDIANT o

REUSSIR SON

MEMOIRE
EN INFORMATIQUE

Les repéeres essentiels,
du choix du sujet
a la soutenance.

PROBLEME  METHODE PREUVES

Un bon mémoire ne se résume pas a une
application qui fonctionne.
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01 Partez d'un probleme,
pas d'une technologie

€ AEVITER & A RECHERCHER
« Je veux utiliser I'lA, Quel probleme faut-il
la blockchain ou resoudre ? Pour qui ?
React. » Pourquoi ?
La technologie ne suffit pas Le besoin doit preceder le
a definir un sujet. choix de |'outil.
Besoin reel Bénéficiaires Limites de |'existant

Résultat attendu

La technologie est un moyen, pas le sujet du

memoire.
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02 Verifiez que le sujet
est realisable

Le probleme est-il suffisamment précis ?

Les données, utilisateurs ou équipements
sont-ils accessibles ?

Le travail peut-il étre realisé dans le délai
disponible ?

Les résultats pourront-ils étre évalués ?

Les compétences necessaires sont-elles a

votre portéee ? 5 QUESTIONS
@& P @ ;@ B

Mieux vaut un sujet modeste et acheve qu’un
sujet ambitieux et inacheve.
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Conservez une chaine
de coherence

CONTEXTE PROBLEME QUESTION [ OBJECTIFS
METHODE RESULTATS DISCUSSION g CONCLUSION

TEST SIMPLE

Chaque objectif doit conduire a une activite
identifiable et a un résultat vérifiable.

0
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0

Etudiez I'existant,
he le resumez pas

Seélectionner Comparer

des sources les approches
fiables

Identifier Situer

les limites votre contribution

Votre travail doit répondre a une limite ou a un

besoin clairement identifie.
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05

Justifiez chacun
de vos choix

Un bon choix repose sur des criteres liés au

probleme.
METHODE ARCHITECTURE
TECHNOLOGIE DONNEES
MODELE METRIQUE

e « C'est populaire » ou « je connais déja l'outil »
ne constitue pas une justification suffisante.
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06

Adaptez |a methode
a votre specialite

GENIE LOGICIEL IA & DONNEES
Exigences e architecture e Protocole « baselines e
tests metriques
RESEAUX CYBERSECURITE
Débit « latence e disponibilité Menaces e attagues e

protections

|OT / EMBARQUE IHM / OPTIMISATION
Matériel « eénergie o Utilisateurs ou formulation e
communication comparaison

Les preuves attendues varient selon la nature du

travail.
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07

Produisez des preuves,
pas seulement des
captures

Tests fonctionnels et techniques
Comparaison avec une solution de reférence
Mesures et métrigues adaptees

Analyse des erreurs

Limites reconnues et protocole reproductible

O 00000

Sécurité et protection des données

Une solution qui s’execute n'est pas forcément
une solution validee.
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08

Redigez pendant
la realisation

Reédiger progressivement
Ne pas attendre la fin du projet.

Conserver les references
Les enregistrer des leur consultation.

Versionner les livrables
Code, donnees et documents.

Commenter les résultats
Figures, tableaux et décisions.

Noter les difficultes
Inclure les limites et les choix effectues.

Le mémoire raconte une demarche, pas

seulement le resultat final.
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PREPAREZ UNE |
SOUTENANCE

SIMPLE ET MAITRISEE

@ Le probléme traité

@ Votre contribution personnelle
@ La méthode utilisée

@ Les principaux résultats

@ Les limites et perspectives

PREVOYEZ UN PLAN B

Démonstration courte + captures ou vidéo de secours.

UTILE + COHERENT + JUSTIFIE + VERIFIABLE
+ MAITRISE
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